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Motto:

1. Sowasné dti hodre vyuzivaji internet, pitac a hraji pasitacové hry. My nechceme diskutovat o tom,
jestli je to dolie nebo Spat) prost to bereme jako fakt.

2. Snazime se tento zajedticpodchytit, vyuZit jej pozitiena dat do rukou ditele jako nastroj
vychovnéhaquisobeni, aby mohl Zaky gravat ku prospchu nejen jich samotnych, ale celé
spole’hosti.

Systém Rubikon éhem pilotniho ovteni ginesl gekvapivé vysledky. Zvysil motivaci zak vyuce, ispél ke
zlepSenchovanizaki a také ke zlepSeni vztake tide.

Zaci nelie nesli, Ze jsem jimigpsala do Rubikonu viechny poznamky a pochvalyaik&ého sesitu. V obou
tiidach naslednvyrazre ubylo zapié v kazeiském sesit
Mgr. LadislavaCermakova, titelka ZS Sniice

Mezi odborniky i laiky panuje vSeobecna shoda,yeebs vychovou zdkmelo ,néco” délat. Rubikon pat

k €m malo projekim, které se primagnzan€iuji na utvdenimravni strankyosobnosti Zzdka Nemoralizuje,
ale stavi ped Zaky ukoly problémay a vychazi véfc zaliks déti pracovat s ptitatem. Metodika projektu je
piitom uplatnitelna fi vyuce jakéhokoliv fednstu.

PhDr. Pavel Vacek, PhD., vedouci katedry pedagogagr- UHK

.N&kolik desetileti se v naSem Skolstvi rozvijely #mSechny typy inteligence, ale pikud se zapomiio na
inteligenci socialni. Btom ji potrebujeme v kazdodennim Ziéatejména v mezilidskych vztazich, ale i v rdmci
sebepoznani, sebeovladani, sebelcty. Systém Rubikom zamsienim nabizi Skole zcela novou pinshu
prispivajici k posilovani tohoto typu inteligence.”

PhDr. Eva Svarcova, PhD., vedouci kabinetu Etigiaghuvy PedF UHK

Vyznam a smysl Rubikonu pro etickou vychovu

Rubikon byl vytvden za delem vychovavat mladou generadieBtoze k jeho realizaci je nezbytné vyuzivani
vypocetni techniky, Rubikon paradoxmede zaky k ugni zit bez jakychkoliv technickych vymoZzenosti dries
doby, Wi je zpaatku zit bez velkého materialniho zabege, pouze s minimem nutnym kegiti.

Vede zaky k zodpadnému chovani a jednani, k &nf Zit ve spol&enstvi ostatnich, k wni se dohodnout,
spolupracovat it se z Usgchi svych i z Uspchi ostatnich. Bi Zaky, jaké chovani a jednani vetievéka

k dspchu, ke spokojenosti a zardvee Spatné chovani a nemoralni rozhodovéani s sgsi disledky, které
znegijemni zivot nejen jemu samému, aléza negativé ovlivnit i vyvoj v celé ,obci“. K Emto zaéram cti
postupi dojdou samy v gibéhu Zivota ve virtudlnim s, ktery si samy spoleé vytvaeji a ziji v m podle
pravidel, na nichZ se sami dohodnou.

Nezastupitelnou dlohu v tomto systému nial. Bez jeho dasti by plgni hlavniho zarru Rubikonu nemohlo
byt uskuténéno. Wsitel sleduje dni v prostedi Rubikonu a je $dkem chovéani z&dk Diky tomu nfize vzniklé
situace spolin¢ se vSemi &mi rozebirat, hodnotit a vyvozovat 24y (pfedevSim) mimo virtualni prastdi,
treba v BZznych vy@ovacich hodinach. Za své ,opravdow&stné chovanine za kladné chovanégiow
vynaloZené s cilem nasbirat ,kladné body") je kaathstnik virtualniho Zivota klagrhodnocen a odéiovan.
To plati i naopak. Cely proces, kteryibe trvat i gkolik let, je zavrSen slavnostnim ceremonialaeddvani
prsterii Rytitd Rubikonu.



Prsten rytie proto, Ze po celou dobu vychovnétisgbeni na Zaky jsouipominany rytfske ctnosti, jako jsou
¢est, pravda a soucit. Zaci jsou seznameni s dh@p@mijenou skutmosti, Ze rytiem se v minulosti mohl stat
pouze ten, kdo se podle tgkych zasad choval.

Toto predani jiz na &kterych Skolach praihlo a z&astnili se ho starostovésst, feditelé Skol i SirSi viejnost
z fad rodtd, spoluzak a witeld, atp. Chceme, aby sétiltento zaZitek pamatovaly cely Zivot (nejen ty
odmenéné), aby vidly, jakych vlastnosti si spalaost vazi a jaké chovani preferuje.

Pti tomto ceremonialiidici witel (= witel, kterytidi systém Rubikon v dan&dé — obvykle tidni
ucitel)zdivodni odn&néni jednotlivych zak za gikladné chovani ve virtualnim &, i ve s¥té skut&éném (coz
nelze od sebe odhbbvat). Tito Rytfi Rubikonu se stavaji skuteymi kladnymi vzory pro své spoluzaky i pro
Zaky nizsich ronika.

Rubikon neni v zadnéntipads pctitatova hra. VSe, co zdgovek udla a prozije, formuje jeho dalsi zivot
Uplneé stejre jako v zivot skut&ném. Pokud Zak wth chybné rozhodnuti ve virtualnimeés®, na ,vlastni kzi*
zazije jeho dsledky, a niZe si toto ponateni odnést do skutaého Zivota.

Pasitate zde vyuzivame proto, Ze dnesni mlada genergizesi@imi, bohuZzel, neodtltelné spjata. Vyuzivame
pouze pirozeny zajem mladé generace o technologie, ktewkteii vénuji nezdra¥ mnohocasu. Je nam vSem
jasné, ze zakazovanim vysedavani &itadt bychom doséahli pravého opaku. Snad se nam dikykBiib

podai alespd cast&ne omezitcas Zak neuzit€né traveny u gkterych bezduchych géacovych her nebo na
Facebooku.

Jak Rubikon funguje?

Rubikon je zjednoduSeny model realného Zivota wei&ini reali€. Kazdy z zak méa jednu postavu (tzv.
avatara) a dontek na ostro¥ tiidy. Avatar ma jeden Zivot. Musi si jej chranit.sRva musi tak jako v readlném
Zivotd jist, spat a rive se i bavit.

Prostedky na zivot v Rubikonu ziskavaji Zaci od svy¢hali za plréni Skolnich povinnosti. Znadmky postavam
piinasi (nejen) finagni prostedky, které vyuZiji ve virtualnim obchéd

O wvécech, které se budou tykat vSedielfa nazev obce), Zaci rozhoduji spokea hlasuji o nich. Finami
prostedky na spokné aktivity skladaji na radnici.

Chovéni z&ka veide i v Rubikonu hodnoti ditelé a davaji do systému pochvaly a poznadmky gkteaji viiv na
¢est a dvéryhodnost postavy v Rubikonu. Tyto vlastnosti jgodzorgny ,aurou” postavy.

Nekteti zaci mohou byt gitelem v systému Rubikon na zaktesivého chovani povyseni do igtkého stavu.
Pokud si titul diky svémapravnému chovanizék udrzi az do konce, ziska slavnegtibrny prsten Ryie
Rubikonu.

Pro koho je Rubikon urcen?

Na zéklad zkuSenosti z pilotniho projektu se ukazuje, ZeiRarblze pouzit od Sesté do osmiély. Optimalni
je zait s Rubikonem v Sestéde ZS nebo prini viceletého gymnéaziaiPpokrasovani z nizsich inika Ize
Rubikon pouzivat pretickou vychovui v osmé tidé. Naopak jako prvotni nasazeni tohoto systému \é@m
devatéitidé se Filis neosedcilo. na rekterych Skolach uvazuji o pouzivani Rubikonu jiZpddych tid,
predevSim pro motivaciai k vyuce.

Slovo autora k zalkim (vynatek z textu)

... Tak jako je to v zivét ma i vaSe postava svapst a dvéryhodnost (kredit). Tyto vlastnosti znamenaji, $ak
na nas divaji ostatni lidé a jak nas hodnoti néadékasSeho jednanitpraznych zivotnich situacich. Jestli umim



dodrzet slovo, které jsem dal kamaradovi, jestijsohleduplny a pomaham ostatnim, kdyZz moji pomoc
potiebuji. Také jestli dodrzuji dohodnuta pravidla tiztasvoje dluhy apod.

Toto a mnoho jinych vasich aktivit budou hodnotisiiitelé a budou vam dévat do hry pochvaly a poznamky,
které budou mit vliv ndest a kredit (tzn.itléryhodnost) vasi postavy véeh Tyto vlastnosti jsou znazaimy

aurou vaSi postavy. Aura znamena latinsky vanekiawveseném smyslu je to jakési vimaani s¥étla do okoli.
Podle toho, jak na své okolfigobite (nejen v Rubikonu, ale i ve svém realnénngkoi mimoskolnim Zival),
bude vase postava vypaat bul’ Spatné sstlo, které je symbolizovanéervenou barvou, nebo dobré&tu,

které edstavuje barva modra. Podle vasSi aury se k vara bludvat i prosedi hry Rubikon — ndgklad obchod

v obci nemusi byt ochotny obchodovat s lidmi s pikreditem ¢ervenou aurou) apod. Proto byste s#i m
snhazit (nejen v Rubikonu) zit tak, abyste byli lidra vaSem okoli vnimani jako diibéestni lidé, kté dodrzuji
JSytitské zasady”.

Do rytitského stavu byl v minulosti povyseéloveék, ktery projevil své mimiadné kvality, odvahusest,
obhajoval pravdu, dokazal projevit soucit k lideenswém okoli, kté byli v nouzi, a dokazal jim pomoci.
(Anglicka kralovna tuto tradici dodrzuje i v s@msnosti a kazdotog¢ do rytiského stavu povySuje ty, kte
vykonali nico mimdddného pro své spolugdny a pro Anglii.)

Ryti¥ o s\wj titul mohl kdykoliv gijit, pokud se nadale tigil rytitskymi zasadami. Oviem pokud jeflnziskal
velké vyhody, i materialni. | vy fizete byt vaSimditelem ve lie Rubikon povySeni do rytkého stavu, pokud
budete Zit tak, abyste vaSemtiteli k tomuto povySeni dalitvod. Tento titul neni narokovy, nestanete se
rytitem po splani ngjakého pdétu ukolki. Toto povySeni zalezi jen na rozhodnuti vaSetiele a ten bude
povySovat pouze ty nejlepsi z vas.

Ale pozor, stej# jako v minulosti niZete o syj titul rozhodnutim vasehctitele gijit, pokud gestanete
dodrzovat rytiské zasady. Jestlize si vSak fsfiy titul diky svému spravnému chovani udrzZitekatis nejen
velké vyhody ve fe (velkou n&siéni rentu apod.), ale po skiamni hry budete slavnostipasovani na nité a
ziskate navzdprsten Rytite Rubikonu.

Je Zejmé, Ze do rytgkého stavu neiie byt povysSen nikdo bez cti avdryhodnosti, tedy nikdo se Spatnou
aurou. Dejte si na to obzviaselky pozor. Stejajako v Zivot se divéra acest lehce ztraci, ale obti&miskava
zpst. Preji vam, abyste se dokazali vzdy sprévozhodnout a abyste Zili rygkym zpgisobem cely vas zivot.



